
Une Introdution à la programmationévénementielle

Appliation à la programmation web

et sa pratique en JavaSriptInterprétation de ode JavaSript dans un navigateur via du odeHTML.
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ProlégomèneProtoole Internet : Transmission Control Protool/InternetProtoolUn des protooles du Web : HyperText Transfer ProtoolAdresse du Web (Uniform Resoure Loator) :nom_du_protoole://nom_de_domaine/hemin_d'aèsLangage prinipal des pages Web : HyperText Markup Language.
2

Caratéristiques de HTMLLangage de balises.Langage interprété.Langage de desription de doument hypertexte.
3

Format HTMLLes balises représentent les instrutions.Les balises vont souvent par paires.Le format habituel d'un doument HTML<HTML><HEAD><TITLE> Le nom du doument </TITLE></HEAD><BODY>Le orps du doument : du ode HTML</BODY></HTML> 4



Caratéristiques de JavaSriptLangage interprété.Langage dépendant d'un h�te pour les entrées/sorties.Langage faiblement typé.Langage teinté d'objet.

5

Etat des fores en préseneJavaSript de Netsape.JSript de Mirosoft.Un Standard ECMASript.

6

JavaSript : Langage de l'InternetSript résidant sur le serveur web :- en �hier indépendant .js ou- inseré dans une page HTML.Téléhargé par le navigateur (le lient).Exéuté (interprété) par le navigateur.Entrée/Sortie via HTML (doument.write(expression)).Déboggage via une onsole :javasript: dans l'adresse du navigateur. 7

Les servies de JavaSript- agir sur la mise en forme du doument lors de son hargement ;- agir sur les fenêtres a�hées par le navigateur ;- déteter les ations de l'utilisateur (gestion des événements) ;- réaliser des automatismes simples ;- réaliser des tâhes en retour ;- enrihir les formulaires ;- oopérer ave d'autres produits externes au navigateur.
8



Les types- boolean- string- Number- Array- ObjetLa fontion typeof(variable) renvoie le type de la variable.null est la valeur des variables n'en ayant pas reçue.unde�ned orrespond à une erreur. 9

La onversion d'une haîne de aratère en nombre déimal :parseFloat()La onversion d'une haîne de aratère en nombre entier : par-seInt()La fontion isNaN() teste si la valeur passée en argument n'estpas un nombre.La onversion d'un nombre en une haîne de aratère : toString().Javasript ne dispose pas de type partiulier pour les aratères.(C'est la haîne de aratères ave un seul aratère qui en faito�e.) 10

Les variables et leur délarationDélaration d'une variable :var nom_de_variable = une_valeur;Le sript doument.write(une_autre_variable) dans ette page agénéré une erreur (ar la variable une_autre_variable n'est pasdé�nie) qui apparaît dans la onsole mais qui n'empêhe pasl'a�hage de la page.

11

Les variables et l'a�etationEn hargeant une nouvelle page HTML, le ontexte de l'interprèteest réinitialisé.Langage faiblement typé : les variables peuvent prendre plusieurstypes di�érents au ours d'une exéution :var une_variable = true;Le type de la variable une_variable est boolean et sa valeur esttrue.une_variable = 1;Le type de la variable une_variable est maintenant number et savaleur est 1. 12



Les fontionsfuntion nom_de_la_fontion (parametre,...,parametre) {Instrutions JavaSript}Les variables (et objets) délarées dans une fontion lui sontloales.Le résultat d'une fontion est renvoyé par l'instrution return.
13

Sript pour alulé une raine d'une équation du seond degré :funtion raine_simpliste(a,b,) {var delta = b*b-4*a*;return (-b-Math.sqrt(delta))/(2*a);}Une raine de l'équation -5x^2 + 3x + 2 = 0 estraine_simpliste(oef_a,oef_b,oef_) (=1).
14

La onditionnelleif (Condition) {alors} else {sinon}
La boule whilewhile (TantQueConditionVraie) {faire}

La boule forfor (Initialisation; TantQueConditionVraie; Inrémentation){faire}15

var i,j;for (i = 1; i < 6; i++) {for (j = 1; j <= 6-i ; j++) {doument.write("&nbsp;");}for (j = 1; j <= i ; j++) {doument.write("<TT>*</TT>");}doument.write("<BR>");}i = 3;while(i != 0) {doument.write("&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<TT>*</TT><BR>");i = i - 1;} 16



JavaSript : un langage teinté d'objetObjet JavaSript : données (attributs) et fontions (méthodes)regroupées sous une même désignation formant l'ensemble despropriétés de l'objet.Création d'un objet ne ontenant auune propriété :nouvel_objet = new ObjetEvoquer une propriété, 'est la réer !un_objet.attribut_1 = valeur_1;un_objet.attribut_2 = new Objet;un_objet.attribut_2.sous_attribut = valeur_2;un_objet.methode = un_nom_de_fontion;un_objet.methode(parametre,...,parametre); 17

Construteur et prototypeCréation d'un objet selon un modèle (pseudo-lasse) :- onstruteur +- prototypes (propriétés identiquement initialisées à la réation)./* Le onstruteur */funtion nom_du_modele(parametre_1,...,parametre_n) {this.propriete_1 = parametre_1;...this.propriete_n = parametre_n;}/* Les prototypes */nom_du_modele.prototype.propriete_n+1 = propriete_ommune_1;...nom_du_modele.prototype.propriete_n+p = propriete_ommune_p;18

Ave les délarations suivantes :funtion mon_proto(val) {this.val = val;}mon_proto.prototype.objet = new Objet;mon_proto.prototype.objet.val = "init mon_proto.prototype.objet.val";var elt1 = new mon_proto("init elt1.val");var elt2 = new mon_proto("init elt2.val");les objets elt1 et elt2 sont initialisés à :elt1.val : init elt1.valelt2.val : init elt2.valelt1.objet.val : init mon_proto.prototype.objet.valelt2.objet.val : init mon_proto.prototype.objet.val 19

Mais ave la modi�ation suivante :elt1.val = "modif elt1.val";elt1.objet.val = "modif elt1.objet.val";les objets ont pour attributs :elt1.val : modif elt1.valelt2.val : init elt2.valelt1.objet.val : modif elt1.objet.valelt2.objet.val : modif elt1.objet.valLe prototype lui-même a été modi�é :var elt3 = new mon_proto("init elt3.val");elt3.val : modif elt3.valelt3.objet.val : modif elt1.objet.val 20



Les tableauxDélaration d'un tableau soit par sa taille, soit expliitement :new Array(taille_du_tableau)new Array(elt1,...,eltn)Aès aux éléments (le premier élément est d'indie 0) :nom_du_tableau[indie℄Aès à la taille du tableau par l'attribut length
21

var les_mois = new Array(12);les_mois[0℄="Déembre";var les_jours_du_WE = new Array("Samedi","Dimanhe");var nb_jours = les_jours_du_WE.length /* nb_jours == 2 */Un objet est un tableau à indexation littérale. (Un mot et nonseulement un entier peut servir d'index).

22

La boule for inLes tableaux sont des objets.for (variable in objet){faire}var opie = new Objet;for (prop in objet) {if (typeof(objet[prop℄)== "objet") {opie[prop℄ = opieur(objet[prop℄);}else {opie[prop℄ = objet[prop℄;}} 23

Où mettre du JavaSript dans du HTML ?Diretement le ode :<SCRIPT> Code JavaSript </SCRIPT>ou bien l'appel à un �hier de sripts.<SCRIPT SRC="Fihier_JavaSript.js"> </SCRIPT>Dans l'entete du �hier HTML <HEAD>...</HEAD> pour les déla-rations et dans le orps <BODY>...</BODY> pour e qui doit êtrea�hé et alulé. 24



Les entrées/sorties via les formulaires HTMLUn formulaire HTML est un ensemble d'entrées/sorties exploita-bles par JavaSript.Les informations d'un formulaire sont exploitables par un serveurWeb via un sript Common Gateway Interfae.<FORM NAME="nom_du_formulaire">Des balises HTML de mise en page et des balises d'entrées/sorties :<INPUT NAME="nom_de_l_élément" aratéristiques de l'élément ></FORM>Chaque formulaire est aessible par son nom :doument.nom_du_formulaire 25

Chaque élément d'un formulaire est aessible par son nom :doument.nom_du_formulaire.nom_de_l_élémentEn as de on�it sur les noms :Chaque i�eme formulaire est aussi aessible via le tableau forms,attribut de l'objet doument : doument.forms[i-1℄.Chaque j�eme élément est aussi aessible via le tableau elements,attribut de l'objet doument.forms[i-1℄ :doument.forms[i-1℄.elements[j-1℄.
26

Les attributs ommuns aux élémentsL'attribut NAME qui nomme l'élément ;L'attribut TYPE qui quali�e l'entrée/sortie :TEXT, BUTTON, RADIO, CHECKBOX, HIDDEN, et...L'attribut VALUE qui référene la valeur de l'attribut.
27

Quelques éléments de formulaireLa zone de texte :<INPUT TYPE="TEXT" NAME="login" VALUE="" SIZE=20 MAXLENGHT=18>La bouton :<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="mon_bouton" VALUE="le_texte_sur_le_bouton">Les ases à oher (n parmi) :<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="boisson" VALUE="eau"> Eau <BR><INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="boisson" VALUE="jus_d_orange"> Jusd'Oranges 28



Les boutons d'option (un parmi) :<INPUT TYPE="RADIO" NAME="sexe" VALUE="homme"> Homme <BR><INPUT TYPE="RADIO" NAME="sexe" VALUE="femme" CHECKED> FemmeLe mot de passe :<INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="mot_de_passe">

29

La soumission du formulaire :<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Envoyer">La soumission du formulaire :<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Effaer">L'élément ahé du formulaire :<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="resultat">

30

D'autres éléments de formulaireLa grande zone de texte :<TEXTAREA NAME="Commentaires" ROWS=5 COLS=60></TEXTAREA>Le menu ave les balises <OPTION> :<SELECT NAME="age" SIZE=2><OPTION VALUE="jeune" SELECTED> Moins de 40 ans<OPTION VALUE="vieu"> Plus de 40 ans</SELECT>

31

L'option séletionnée est obtenue via :i = nom_du_formulaire.nom_du_menu.seletedIndexpar :nom_du_formulaire.nom_du_menu.options[i℄.value
32



La programmation événementielle en JavaSriptProgrammation événementielle : apture (ou intereption) del'interation entre l'h�te et l'utilisateur (les événements) pour yréagir par des tâhes.Avant le hargement de la page :<BODY ONLOAD="Code_JavaSript">Via un lien :<A HREF= "javasript:Code_JavaSript">lien pour laner le ode JavaSript</A> 33

Lors de la modi�ation d'un attribut d'un formulaire :<FORM NAME="de_l_un_a_l_autre"><INPUT NAME="attribut_0" TYPE="TEXT"ONCHANGE="doument.de_l_un_a_l_autre.attribut_1.value=doument.de_l_un_a_l_autre.attribut_0.value;"><INPUT NAME="attribut_1" TYPE="TEXT"ONCHANGE="doument.forms[0℄.elements[0℄.value=doument.forms[0℄.elements[1℄.value;"></FORM>

34

Intereption d'événements sourisAvant l'utilisation d'un lien :<A HREF= "URL" ONCLICK="Code_JavaSript"> lien vers l'URL </A>En se positionnant sur un lien :<A HREF= "URL" ONMOUSEOVER="Code_JavaSript"> lien vers l'URL </A>En quittant un positionnement sur un lien :<A HREF= "URL" ONMOUSEOUT="Code_JavaSript"> lien vers l'URL </A>35

Fenêtres préformatéesLe simple message d'alerte :alert("Message de la fenêtre d'alerte");La boîte de on�rmation :un_boolean = onfirm("Message de la fenêtre de onfirmation");La boîte de dialogue :une_string = prompt("Message de la fenêtre de dialogue","Erivez ii"); 36



Hiérarhie des objets

Window

Document

Navigator

Location

History

frames[]

Date

forms[]

images[]

links[]

anchors[]

37

L'objet WindowAppel à une méthode de l'objet window pour ouvrir une fenêtre.variable = window.open("URL","Nom","opt_1=val_1,...,opt_n=val_n")Les aratéristiques les plus lassiques : WIDTH et HEIGHT ex-primées en points.Dans une fenêtre, elle-i est aessible via le mot-lé window.La fenêtre appelante est aessible par la propriété opener.L'appel à la méthode lose() ferme la fenêtre. 38

L'objet DoumentL'objet Doument omporte l'ensemble des propriétés relative àla page HTML.Les hamps forms[℄, images[℄, links[℄, anhors[℄ ontiennent re-spetivement l'ensemble des formulaires, l'ensemble des images,l'ensemble des liens, l'ensemble des anres.Quelques méthodes de l'objet Doument :open() : l'ouverture ;lear() : l'e�aement ;write() : l'ériture ;lose() : la fermeture (l'a�hage) 39

L'objet NavigatorL'objet navigator est une propriété de l'objet window.Les propriétés de l'objet navigator permettent de reonnaître lenavigateur utilisé, en partiulier :appName : le nom du navigateur,appVersion : le numéro de version.

40



L'objet LoationL'objet Loation omporte l'ensemble des informations sur ledoument a�hé dans la fenêtre.La propriété href est la haîne de aratère de l'URL.Pour reharger le doument :<A HREF="javasript:loation.reload(true)">Bouton de retour à la page préédente via loation :<A HREF="javasript:loation.href='nom_page_preedente.html'">41

L'objet historyL'objet History omporte l'ensemble des informations sur l'historiquedu doument.Revenir au doument préédent :<A HREF="javasript:window.history.go(-1)">

42

L'objet DateL'objet �ashDate permet d'obtenir et de �xer la date et l'heuredans de nombreux standard.aujourdhui = new Date();Les propriétés prinipales de l'objet Date :getSeonds() : les seondes entre 0 et 59 ;getMinutes() : les minutes entre 0 et 59 ;getHours() : les heures entre 0 et 23 ;getDate() : le jour du mois ompris entre 1 et 31 ;getMonth() : le mois ompris entre 0 et 11 ;getFullYear() : l'année. 43


